VLASTNOSTI KOMPONENT
Nazev Hodnoty Popis
Align alBottom, alClient, alCustom, Udava zarovnani komponenty
alLeft, alNone, alRight, alTop
belLeft, beTop, beRight, Urcuje, jestli a jaké okraje se
BevelEdges beBottom - tBoolean maji zobrazovat
BdLeftToRight, bdRightTolLeft,
BiDiMode bdRightToLeftNoAlign, Smér textu
bdRightToLeftReadingOnly
BorderStyle BsNone, bsSingle Typ ramecku
Color Kod barvy Barva pozadi komponenty

Constraints

MaxHeight, MaxWidth,
MinHeight, MinWidth - integer

Udava maximalni a minimalni
rozmeéry komponenty

Cursor crNazev_kurzoru Udava typ kurzoru
DragCursor crNazev_kurzoru Typ kurzoru pfi Drag&Drop
DragMode dmAutomatic, dmManual Uslava chovani kemponenety

béhem Drag&Drop

Enabled Boolean Udava jestli je dfana, ..

komponenta aktivni Ci ne
F Typ pisma u dané komponenty
ont v .,

(prenasi se na jeji potomky)

Handle HWND (&slo) Udava tzv. hvand/e okna

(pouze za behu)

Height Integer Vyska komponenty

HelpContext

THelpContext (Cislo)

Kontextové cislo (pro
automatické vyvolani
napoveédy - jen pfi vyuzivani
napovédy)

Hint

String

Text plovouci napovédy

Left

Integer

Pozice komponenty na
horizonralni ose

Name

String

Identifika¢ni nazev
komponenty, pouziva pro
pristup ke komponenté

Owner

TComponent

Umoznuje pristup k
vlastnikovi dané komponenty
(jen za béhu)

Parent

TComponent

Umoznuje pristup k predkovi
dané komponenty (jen za
b&hu)

ParentColor

Boolean

Udava jestli se ma pouzit
atribut Color vlastnika nebo
vlastni

ParentCtI3D

Boolean

Udava jestli se ma pouzit
atribut CtI3D vlastnika nebo
vlastni




Nazev

Hodnoty

Popis

ParentFont

Boolean

Udava jestli se ma pouzit
atribut Font vlastnika nebo
vlastni

ParentShowHint

Boolean

Udava jestli se ma pouzit
atribut ShowHint vlastnika
nebo vlastni

PoupMenu

TPopupMenu

Odkazuje na komponentu
TPopupMenu (pokud je)

ShowHint

Boolean

Urcuje, jestli se ma
zobrazovat plovouci napovéda

Showing

Boolean

Urcuje, jestli je dana
komponenta pravé zobrazena
na obrazovce

TabOrder

Integer

Udava poradi komponenty pro
predavani zaméreni klavesou
TAB

TabStop

Boolean

Udava, jestli je mozné danou
komponentu zaméfit kldvesou
TAB

Tag

LongInt

Identifikacni cislo
komponenty, Ize ho pouzit k
identifikaci pFi pristupu k vice
komponentam jedné tridy

Top

Integer

Udava pozici komponenty na
horizontalni ose

Visible

Boolean

Urcuje, jestli je komponenta
viditelna nebo ne (projevuje
se jen za béhu programu)

Width

Integer

Udava sirku komponenty




METODY KOMPONENT

Nazev Popis

BeginDrag Spusti ru¢ni zahajeni velikosti komponenty
BringToFront Pfenese komponentu pred vSechny ostatni

CanFocus Zjisti, jestli je mozné dat komponenté zaméreni (focus)

ContainsControl

Zjisti, jestli dana komponenta vlastni néjakou jinou

Create Vytvori novou instanci dané tridy
Destroy Znici (zrusi) instanci
Dragging Udava tazené komponenty
EndDrag Pfi zruseni pretahovani

ExecuteAction

Spusti akci spjatou s néjakou komponentou

FindComponent

Vrati komponentu daného jména (ze seznamu Componentsu

FlipChlidren Presnuje komponenty zleva doprava
Focused Zjisti, jestli je dany komponenta zamérena (jestli ma focus)
Free Zrusi instanci tfidy (preferované pred destroy)
GetTextBuf Vraci text titulku ovladaciho prvku
GetTextLen Vraci délku textu titulku ovladaciho prvku

HandleAllocated

Pokud existuje handle dané komponenty vrati TRUE

HandleNeeded

Pokud neexistuje handle dané komponenty tak jej vytvori
(pFidéli sam systém)

Hide Skryje (zneviditelni) komponentu
InsertComponent Pfida novou komponentu do seznamu komponent, které dana
komponenta vlastni
InsertControl Pfida novou komponentu do seznamu komponent, které jsou
danou komponentou vlastnény
Invalidate Vyvola prekresleni komponenty
ManualDock Umozni ru¢né pfirazit okno k okraji
ManualFloat Zrusi prirazeni okna
RemoveComponent Odstrani komponentu ze seznamu Components
ScaleBy Upravi velikost komponenty podle procent
ScrollBy Roluje obsah ovladaciho prvku
SendToBack Umisti komponentu za vSechny ostatni (opak BringToFront)
SetBounds Zméni pozici a velikost komponenty (zastupuje Left, Top,
Width a Height)
SetFocus Da komponenté zaméreni (focus)
SetTextBuf Nastavi text nebo titulek komponenty
Show Zobrazi komponentu (zviditelni)

Update

Prekresli komponentu




UDALOSTI KOMPONENT

Nazev Popis
OnCanResize PFi zméné velikosti komponenty
OnChange PFi zméné komponenty (¢i jeho obsahu)
OnClick Pfi kliknuti levym tlacitkem mysi
OnDblClick PFi dvojkliku levym tlacitkem mysi
OnDockDrop PFi ukonceni prirazeni komponenty
OnDragDrop PFi preruseni operace Drag&Drop
OnDragOver PFi tazeni pres Drag&Drop pres komponentu
OnEndDock Pfi dokonceni prefazeni komponenty
OnEndDrag PFi ukonceni operace Drag&Drop
OnEnter PFi zaméreni komponenty (ziskani focusu)
OnExit PFi ztraté zaméreni (ztraté komponenty)
OnKeyDown Pri stlaceni klavesy
OnKeyPress PFi stisknuti klavesy (stlaceni+uvolnéni)
OnKeyUp Pfi uvolnéni klavesy
OnMouseDown Pi stlaceni tlaCitka mysi
OnMouseMove PFfi pohybu mysi
OnMouseUp PFi uvolnéni tlacitka mysi
OnMouseWheelUp Pfi otoceni koleckem mysi nahoru
OnMouseWheel PFi otoceni koleckem mysi libovolnym smérem
OnMouseWheelDown PFi otoceni koleckem mysi dolu
OnResize PFi zméné velikosti komponenty

OnStartDrag PFi zahajeni operace Drag&Drop




